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Das Ubermittagprogramm wird vom »

Land Nordrhein-Westfalen geférdert Ubermittagprogramm der AWO

und von der Stadt Lemgo unterstiitzt. an Lemeoer Schulen

Die Koordination haben die Lemgoer

AWO-]ugendeinrichtungen, Haus am m () in den
Wall und Stadtteiltreff Biesterberg,

tibernommen. mm m' ® N

Das konkrete Programm wird in
enger Abstimmung mit den
beteiligten Schulen erarbeitet.

Jugendzentrum Haus am Wall
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Schule veriandert sich. Aktivitaten

finden immer haufiger auch am
Nachmittag statt. Eine Ubermittag-
betreuung und erganzende Ganz-
tagsangebote fiir Schiilerlnnen sind
dafiir notwendig und sinnvoll.

Fir die Schiilerlnnen der Anne-
Frank-Schule, der Biirgermeister-
Graefer-Realschule, des Engelbert-
Kaempfer-Gymnasiums und des
Marianne-Weber-Gymnasiums gibt
es dies jetzt. Die AWO bietet den
Klassen 5 bis 10 die Méglichkeit,
die Zeit Uber Mittag aktiv zu
verbringen. Sie haben die Wahl
zwischen Entspannung, Férderung
und Aktion.

Das Team der AWO bietet:

Die SchiilerInnen kénnen ihr
Mittagessen in angenehmer
Atmosphare zu sich nehmen.
Danach haben sie die Wahl
zwischen Entspannung oder
Bewegungsangeboten. Das
AWO-Team steht bereit.

Die offenen Angebote laden
zu Sport und Bewegung ein.
Eine ,, Auszeit“ zu nehmen, ist
aber ebenso maglich.

Selbststandig, in ruhiger und
leistungsfordernder Atmosphare
kénnen die Schilerlnnen hier
ihre Hausaufgaben erledigen.
Wenn sie nicht weiterkommen,
helfen dltere Schiilerlnnen
(,Tutoren®) oder die Mitarbeiter-
Innen der AWO.

Freiwillige Arbeitsgemein-
schaften bieten die Moglichkeit,
eigenen Interessen nachzugehen.
Die AWO bietet ein breites
Spektrum an Themen an:

* Kreativitit

* Handwerk

* Sport und Tanz

* Wissen und Erleben

* Soziales Lernen und Spielen




